
V-MATE

캐릭터와 월드를 조합해 대화하고, 장면과 기억을 이어가는 캐릭터챗 플랫폼

개요
구분 내용

Frontend React 18, TypeScript, Vite 7

Deploy / API Cloudflare Worker

Data / Auth / Storage Supabase Postgres, Auth, Storage

AI Gemini

Links Live · GitHub

화면 | 캐릭터 탐색

캐릭터와 월드를 둘러보고 대화할 캐릭터를 고릅니다. 월드는 선택 사항입니다.

V-MATE

https://v-mate.satinode.com/
https://github.com/jeonsavvy/V-MATE


화면 | 캐릭터 상세

소개와 태그를 확인한 뒤 캐릭터만으로 시작하거나 월드를 더합니다.
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화면 | 채팅

캐릭터 프로필과 선택한 월드, 시작 장면, 대화, 속마음을 한 화면에서 이어갑니다.
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시스템 설계

구성
Character: 성격, 말투, 관계, 첫 장면과 이미지 설정을 가집니다.

World: 장르, 장소, 분위기와 세계 규칙을 가지며 특정 캐릭터에 종속되지 않습니다.

Room: 시작할 때 캐릭터와 월드 설정을 스냅샷으로 저장하고 메시지, 기억, 현재 상태를 누적합니다.

Web / API: React 앱과 API를 Cloudflare Worker 하나에서 제공합니다.

Supabase: 인증, 공개 콘텐츠, 룸·메시지, 즐겨찾기, 신고와 이미지를 관리합니다.

Gemini: 룸 설정, 최근 대화, 누적 기억과 현재 상태를 바탕으로 캐릭터 응답을 생성합니다.

대화 흐름
1. 캐릭터 한 명과 선택적인 월드 하나로 룸을 만듭니다.

2. 서버가 룸 스냅샷, 최근 6턴의 원문 대화, 누적 기억과 현재 상태를 조합합니다.

3. Gemini 응답을 검증한 뒤 메시지와 다음 상태를 저장합니다.

4. 사용자 메시지 10턴마다 이전 대화 일부를 구조화된 기억으로 갱신합니다.

운영 기준
모델 호출 실패 시 예약한 사용량을 돌려줍니다.

캐릭터와 월드는 비공개로 저장하거나 공개할 수 있습니다.
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